
CAD镜面

激励

在所有的应用中，CAD覆盖层必须根据摄像机图像进行定位。不仅是水平和垂直的位

移（平移），还有旋转。有时，图像必须被镜像化。

可能的反思

镜子的位置决定了反射的效果。

这个简单的声明可以从数学上追溯到三个操作：

• 移动

• 转向

• 镜子

图像的所有可能的方向都可以通过结合这三种操作来表示。

迄今为止的期权（截至2023年4月1日）

在公制方面，从2023年4月1日起，CAD覆盖层的对齐需要进行以下操作

• 移动

• 转变为

现实。

水平或垂直镜像直到现在还不存在。



扩张阶段

如上所示，任何排列都可以通过添加一个反射来实现。请看下面的例子。



新功能

原则上，只要实现一个新的函数 "镜像"，就能显示所有的可能性。

从用户的角度来看，提供频繁的功能作为单独的设置选项似乎是可取的，例如

• 水平镜像

• 垂直镜像

• 旋转90°（顺时针和逆时针）。

• 旋转180

• ...

2023年6月16日修正案：这些选项现在构成了基本框架。



实施

在独立窗口 "CAD叠加 "中增加了一个带有复选框的新框架，它提供了可能的旋转和镜

像（见下图）。

默认情况下，CAD在加载时设置了以下数值

• 中心对象：0（DXF的原始零点）。

• 旋转角度: 0.000

• XOffset: 0.000 mm, YOffset: 0.000 mm, 即DXF的零点位于图像边界

的左上方。

• 旋转的中心在屏幕的中间



• 1:1按钮已激活



选择一个 "旋转 "按钮，即前三个中的一个，将旋转角度设定为顺时针90°、逆时针90°

或180°。第四项选择反映在水平线上，第五项反映在垂直线上。

注意：从技术上讲，当从镜像到非镜像改变时，文件被重新加载。

加载CAD后的标准

左上角的点的坐标是(7/3)，右下角是(13.9/14.4)。屏幕的中心在(10.064 / 7.548)，这

就是旋转中心的设置。

各种选择

中心对象

没有活动的十字准线

当操作 "中心对象 "滑块时，CAD的选定元素将被置于屏幕的中心位置。同时，旋转的

中心也被放在那里。



用 "0"（零点）选项，DXF在它的文件内部零点被对齐，这样它就显示在屏幕的左上方

。同时，旋转的中心也被放在那里。

用"-1"（中心）选项，包围的、轴平行的（方向为0°）矩形的中心--所谓DXF的外延的

中心--被置于屏幕的中心。同时，旋转的中心也被放在那里。

如果选择"-2"（左/下），由左边的X值产生的一个点就会成为"-2"。

DXF的旋转中心是以DXF的 "末端 "和DXF的最低点（方向为0°）的屏幕中心为中心。

同时，旋转中心也被放在那里。

有活动十字准线

该选项适用于简单类型的十字准线：

• 固定的

• 固定，机器零点

• 只是

• 简单，可旋转

• 简单加简单的可旋转的

当操作 "中心对象 "滑块时，CAD的选定元素被置于十字准线中心。同时，旋转中心也

被放在那里。

用 "0"（零点）选项，DXF在它的文件内部零点处被对齐，这样它就在十字准线的中心

。同时，旋转中心也被放在那里。

用"-1"（中心）选项，包围的、轴平行的（方向为0°）矩形的中心--DXF的所谓外延的

中心--是以十字准线中心为中心的。同时，旋转的中心也被放在那里。

如果选择"-2"（左/下），由左边的X值产生的一个点就会成为"-2"。

十字线的中心是以DXF的 "末端 "和DXF的最低点为中心（方向为0°）。同时，旋转中



心也被放在那里。


